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Descrizione

Il progetto consiste nella realizzazione di un sistema informativo per la gestione di una videoteca, nella quale
naturalmente sara possibile noleggiare film, ma sara anche possibile acquistarli (quelli in vendita) e
acquistare prodotti di genere (gadget, snack o consolle). E’ inoltre possibile acquistare videogames.

Il sistema dovra permettere di gestire al meglio tutte le risorse che la videoteca offre e gestire i dati dei clienti.
Sara possibile noleggiare un numero definito di film di qualsivoglia genere. Al momento del noleggio il cliente
deve rilasciare i propri dati per il suo inserimento nel database ed, eventualmente pud richiedere il rilascio di
una tessera a punti per usufruire di privilegi, raggiunto un certo numero di punti. Non sara possibile quindi
effettuare un noleggio se il cliente non e stato inserito nel database.

II cliente potra inoltre visionare tutti i prodotti della videoteca ricercandoli nel database per titolo, genere, anno,
regista o star. L'amministratore avra a disposizione degli strumenti per effettuare delle statistiche sui film, sulle
consolle game, sui videogames, sui clienti e sui noleggi stessi avendo modo cosi di analizzare 'andamento
della videoteca, il numero di clienti e la media dei film noleggiati al giorno.

Il sistema permettera il noleggio e quindi la restituzione dei film per un certo numero di giorni, passati i quali
provvedera ad addebitare al cliente ritardatario una mora da pagare insieme al costo del noleggio.

Sara inoltre possibile effettuare la disdetta di un noleggio purché siano trascorse meno di 6 ore dall'inizio dello
stesso.

Il sistema effettuera periodicamente un backup dei dati, che consistera nel copiare tutte le tabelle che

costituiscono il database, sul disco, al fine di riparare a eventuali perdite di dati 0 anomalie.



Glossario di Progetto

Term Type Meaning

Technical

Technical




Analisi del requisiti

pkg Modello dei Requisiti /

Requisiti Funzionali [ Requisiti non Funzionali

+ Amministratore J + Requisiti non Funzionali
+ Gestione Operazioni

+ Gestione Utenti
+ Sistema

Requisiti Funzionali

pkg Requisiti Funzionali /

Jieione Utent l Gestione Operazioni [

i./|] + RF1 - CRUD Cliente

J.-|] + RF4 - CRUD Tessera

i.-|] + RF9 - Memorizzazione Cliente
J.-] + RF12 - ConcessionePrivilegio

+ RF6 - Noleggio Film

+ RF7 - Acquisto Prodotto

+ RF8 - Addebito Mora

+ RF16 - Riconoscimento Codice Prodotto
+ RF17 - Restituzione Film

+ RF18 - Film Danneggiato

+ RF20 - Pagamento

Amministratore l

Sistema l

J.-] + RF2 - CRUD Prodotto
U .-| + RF3 - CRUD Noleggio
l.-| + RF5 - CRUD Acquisto

U.-|] + RF10 - Comunicazione Promozionale
-] + RF11 - Statistiche Servizi Offerti

U.-| + RF13 - Visualizzazione Dati

U.-| + RF19 - Backup




+ Amministratore

RF2 - CRUD Prodotto

Status: Validated ~  Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0

II sistema dovra gestire le attivita CRUD sui prodotti.

RF3 - CRUD Noleggio

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Versiom:1.0

Il sistema dovra gestire le attivita CRUD sui noleggi.

RF5 - CRUD Acquisto

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0 ~ Verson:1.0

II sistema dovra gestire le attivita CRUD sugli acquisti.

+ Gestione Operazioni

RF6 - Noleggio Film

Status: Validated " Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Version:1.0

II sistema dovra gestire il noleggio dei film da parte del cliente.

RF7 - Acquisto Prodotto

Status: Validated " Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Version:1.0

Il sistema dovra gestire I'acquisto dei prodotti da parte del cliente.

RF8 - Addebito Mora

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Versom:1.0

I sistema dovra addebitare una mora al cliente in caso di ritardo di restituzione o di restituzione di
un film danneggiato.




RF16 - Riconoscimento Codice Prodotto

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Version:1.0

Il sistema dovra consetire il riconoscimento automatico o0 manuale del prodotto tramite il suo
codice.

RF18 - Film Danneggiato

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0 ~ Version:1.0

Il sistema dovra consentire di verificare se un film a noleggio € funzionante.

RF17 - Restituzione Film

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Versiom:1.0

| sistema dovra gestire |a restituzione di ogni film noleggiato.

+ Gestione utenti

RF1 - CRUD Cliente

Status: Proposed Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0 ~ Verson:1.0

II sistema dovra gestire le attivita CRUD sui clienti.

RF4 - CRUD Tessera

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:10

Il sistema dovra gestire le attivita CRUD sulle tessere.

RF9 - Memorizzazione Cliente

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0 ~ Verson:1.0

II sistema dovra registrare il cliente, se non presente, prima di effettuare qualunque operazione di
noleggio.




RF12 - ConcessionePrivilegio

Status: Validated " Priority: Medium ~ Difficulty: Medium

Il sistema dovra gestire la concessione di un privilegio ai clienti che raggiungono un determinato
numero di film noleggiati (10) sulla tessera.

+ Sistema

RF10 - Comunicazione Promozionale
Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Version:1.0

Il sistema dovra provvedere a comunicare ai clienti le informazioni promozionali del momento, se
I'utente ha dato esplicito consenso durante la fase di registrazione.

RF11 - Statistiche Servizi Offerti

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0 ~ Verson:1.0

Il sistema dovra consentire di effettuare delle statistiche sui servizi offerti.

RF13 - Visualizzazione Dati

Status: Proposed Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  \Version:1.0

[l sistema dovra consentire la visualizzazione su video di tutti i dati.

RF19 - Backup

Status: Proposed " Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  \Version:1.0

II sistema dovra effettuare un backup periodico dei dati.




Requisiti non funzionali

pkg Requisiti non Funzionali /

Requisiti non Funzionali

+ RNF1 - Film Non Disponibile

+ RNF2 - Numero Massimo Film

+ RNF3 - Password

+ RNF4 - Tecnologia

+ RNF5 - Acquisto Film

+ RNF6 - Noleggio Film

+ RNF7 - Username Unico

+ RNF8 - Comunicazione Promozionale
+ RNF9 - Multa danneggiamento

+ RNF10 - Identificativo Prodotto

+ RNF11 - Multa Ritardo Restituzione
+ RNF12 - Scadenza Tessera

+ RNF13 - Restrizioni Cliente

RNF1 - Film Non Disponibile

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Versiom:1.0

Il sistema non dovra permettere il noleggio di un film non disponibile.

RNF2 - Numero Massimo Film

Status: Validated " Priority: Medium ~ Difficulty: Medium

II sistema non dovra permettere che un cliente noleggi piu di 3 film alla volta.

RNF3 - Password

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0 ~ Verson:1.0

Il sistema dovra predisporre una password di almeno 8 caratteri.




RNF4 - Tecnologia

Status: Validated " Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Version:1.0

II sistema dovra essere realizzato in tecnologia Java per il web.

RNF5 - Acquisto Film

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Verson:1.0

Il sistema non dovra permettere I'acquisto di film a noleggio.

RNF6 - Noleggio Film

Status: Validated " Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Version:1.0

II sistema non dovra permettere il noleggio di film in vendita.

RNF7 - Username Unico

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0

II sistema non dora consentire l'impiego di username gia in uso.

RNF8 - Comunicazione Promozionale

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Versom:1.0

La comunicazione promozionale dovra essere inviata tramite e-mail.

RNF9 - Multa danneggiamento

Status: Validated Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:10 Version:1.0

La multa in caso di dannegiamento dovra essere pari al 50% del valore del film.

RNF10 - Identificativo Prodotto

Status: Proposed Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0 ~  Verson:1.0

Il codoce identificativo di ogni prodotto dovra essere il codice a barre.




RNF11 - Multa Ritardo Restituzione

Status: Proposed Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Version:1.0

Una multa in caso di ritardo, oltre sette giorni dal noleggio di un film, dovra essere addebitata al
cliente ritardatario.

RNF12 - Scadenza Tessera

Status: Proposed Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Verson:1.0

La tessera del cliente ha una validita di 2 anni.

RNF13 - Restrizioni Cliente

Status: Proposed Priority: Medium ~ Difficulty: Medium
Phase:1.0  Version:1.0

II cliente pud svolgere attivita CRUD esclusivamente sui propri dati.
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CU1 - CUDCliente

CU10 - GestisciComunicazi

CU11 - Privilegio

CU12 - InserisciAcquisto

CU13 - InserisciNoleggio

CU16 - RicercaAcquisto

CU17 - RicercaCliente

CU18 - RicercaNoleggio

CU19 - RicercaProdotto

CU2 - CUDProdotto

CU20 - RicercaTessera

CU21 - RiconoscimentoCod

CU21 - VisualizzaAcquisto

CU22 - VisualizzaCliente

CU23 - VisualizzaNoleggio

CU24 - VisualizzaProdotto

CU25 - VisualizzaTessera

CU26 - RicercaFilminvendit

CU27 - RicercaFilmANolegc

CU28 - RicercaSnack

CU29 - RicercaGadget

CU3 - CUDTessera

CU30 - RicercaVideogame

CU31 - CUDFilmANoleggio

CU32 - VisualizzaFilmANole

CU4 - EffettuaBackup

CUS5 - ProvaFilm

CUEG - GestisciRestituzione

CU7 - AddebitaMora

CU8 - GestisciStatistiche

CU9 - GestisciPagamento
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Casi d’Uso

Diagramma dei casi d'uso

pkg Casi d'Uso /

Gestione Noleggi

+ Amministratore

+ Cliente
(P * CUS - ProvaFilm
(P * CUSE - GestisciRestituzione
(P * CU7 - AddebitaMora
(@ *+ CU12 - InserisciNoleggio
(@ *+ CU18 - RicercaNoleggio
(P +CU22 - VisualizzaNoleggio

Gestione Acquisto l s Prdat l

% + Amministratore
+ Cliente
(@ + CU21 - CUDFilmANocleggio
(P +CU22 - VisualizzaFilmANoleggio
(P + CU2 - CUDProdotto
(P * CU13 - RicercaProdotto
(P + CU24 - VisuslizzaProdotto

% + Amministratore

2 + Cliente

(P + CU12 - InserisciAocquisto
(P + CU16 - RicercaAcquisto
(P +CU21 - VisualizzaAcquisto

Gestione Clienti |

g + Amministratore

+ Cliente
(P +CU1-CUDCliente
(P +CU2-CUDTessera
(P *+ CU17 - RicercaCliente
(P + CU20 - RicercaTessera
D+ CU22 - VisuslizzaCliente
(P +CU25 - VisuslizzaTessera

(P + CU286 - RicercaFilmInVendita
(P + CU27 - RicercaFilmANoleggio
(P +CU28 - RicercaSnack

(P +CU29 - RicercaGadget

(P + CU20 - RicercaVideogame

[sistema |
% + Amministratore
g + Tempo
(P + CU4 - EffettusBacup
(D * CUS - GestisciStatistiche
(P * CUS - GestisciPagamento
(@ *+ CU10 - GestisciComunicazionePromozionale
( *+ CU11 - Privilegio
(@ *+ CU21 - RiconoscimentoCodice
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+ Gestione Acquisto

uc Gestione Acquisto /

Cu12 -
InserisciAcquisto

g

Amministratore

Videoteca

Ccu21 -

VisualizzaAcquisto

AN

AN
«include»
AN

N

«include»

«include»

Ccu21 -

RiconoscimentoCodice

CU16 -
RicercaAcquisto

\
(from Sistema) \

Cu9 -
GestisciPagamento

(from Sistema)

\
«include»
\

CuU19 -
RicercaProdotto

(from Gestione Prodotti)
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CU12 - InserisciAcquisto
Validated

Questo caso d'uso consente di inserire un acquisto da parte di un cliente.

e - -

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole inserire un
acquisto;
2. for each prodotto

2.1. include (RiconoscimentoProdotto);

2.2. il sistema provvede a decrementare la quantita del
suddetto prodotto nella videoteca;
3. il sistema memorizza i dati dell'acquisto nel database;

4. include (GestisciPagamento);

Postcondizioni _ Nessuna
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CU16 - RicercaAcquisto
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un acquisto.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad un acquisto;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se l'acquisto richiesto & presente nel
database;
4. if 'acquisto non & presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative
all'acquisto;

Postcondizioni _ Nessuna.

14



CU21 - VisualizzaAcquisto
Validated

Questo caso d'uso permette di visualizzare le informazioni relative ad un acquisto.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole visualizzare
i dati relativi ad un acquisto;

2. include (RicercaAcquisto);

3. iflaricerca ha avuto successo

3.1. il sistema visualizza tutte le informazioni relative
all'acquisto;

Postcondizioni _ Nessuna.
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+ Gestione Clienti

uc Gestione Clienti

P
\

Amministratore

Cliente

Videoteca

CU1 - CUDCliente

~—

~<

~ <
«include» \>

CU17 - RicercaCliente

-
/«mclude»
-

Ccu22 -
VisualizzaCliente

CU3 - CUDTessera

CuU20 -
RicercaTessera

~«include»
-

CuU25 -

VisualizzaTessera
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CU1 - CUDCliente
Validated

Questo caso d'uso permette I'inserimento, la rimozione o la modifica di un cliente.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando l'attore primario vuole effettuare un'operazione
CUD sui dati di un cliente;
2. if I'attore primario vuole inserire un cliente
2.1. include (RicercaCliente);
2.2. ifil cliente esiste gia
2.2.1. il sistema restituisce un errore;
2.3. else
2.3.1. L'attore primario inserisce i dati relativi al nuovo cliente;
2.3.2. Il sistema memorizza i dati nel database;
3. else if |'attore primario vuole aggiornare i dati relativi ad un cliente
3.1. include (RicercaCliente);
3.2. ifil cliente viene trovato
3.2.1. L'attore primario specifica i nuovi dati;
3.2.2. Il sistema aggiorna i dati del cliente;
3.3. else
3.3.1. il sistema restituisce un errore;
4. else if I'attore primario vuole rimuovere i dati relativi ad un cliente
4.1. include (RicercaCliente);
4.2. ifil cliente viene trovato
4.2.1. Il sistema provvede alla sua rimozione;
4.3. else

4.3.1. il sistema restituisce un errore;

Postcondizioni _ Nessuna
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CU3 - CUDTessera
Validated

Questo caso d'uso permette I'inserimento, la rimozione o la modifica di un tessera.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando l'attore primario vuole effettuare un'operazione
CUD sui dati di una tessera;
2. If I'attore primario vuole inserire una tessera
2.1. include (RicercaTessera);
2.2. if la tessera esiste gia
2.2.1. il sistema restituisce un errore;
2.3. else
2.3.1. L'attore primario inserisce i dati relativi alla nuova tessera;
2.3.2. Il sistema memorizza i dati nel database;
3. else if I'attore primario vuole aggiornare i dati relativi ad una tessera
3.1. include (RicercaTessera);
3.2. if il prodotto viene trovato
3.2.1. L'attore primario specifica i nuovi dati;
3.2.2. Il sistema aggiorna i dati della tessera;
3.3. else
3.3.1. il sistema restituisce un errore;
4. else if I'attore primario vuole rimuovere i dati relativi ad un prodotto
4.1. include (RicercaTessera);
4.2. if la tessera viene trovata
4.2.1. Il sistema provvede alla sua rimozione;
4.3. else

4.3.1. il sistema restituisce un errore;

Postcondizioni _ Nessuna
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CU17 - RicercaCliente
Validated 1.0

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un cliente.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad un cliente;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se il cliente richiesto & presente nel
database;
4. if il cliente non € presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative al
cliente;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU20 - RicercaTessera
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad una tessera.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad una tessera;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se la tessera richiesto & presente nel
database;
4. if la tessera non € presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative alla
tessera;

Postcondizioni _ Nessuna.

20



CU22 - VisualizzaCliente
Validated

Questo caso d'uso permette di visualizzare le informazioni relative ad un cliente.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole visualizzare
i dati relativi ad un cliente;

2. include (RicercaCliente);

3. if la ricerca ha avuto successo

3.1. il sistema visualizza tutte le informazioni relative al
cliente;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU25 - VisualizzaTessera
Validated

Questo caso d'uso permette di visualizzare le informazioni relative ad una tessera.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole
visualizzare i dati relativi ad una tessera;
2. include (RicercaTessera);
3. iflaricerca ha avuto successo

3.1. il sistema visualizza tutte le informazioni relative alla
tessera;
4. else

4.1. il sistema viasualizza un messaggio di errore;

Postcondizioni _ Nessuna
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+ Gestione Noleggio

uc Gestione Noleggi

Amministratore

Videoteca

CU13 -
InserisciNoleggio

I \ ~ -~

I \ ~ -
| \ ~
I

«include»

CU17 - RicercaCliente

(from Gestione Clienti) o hents

(from Gestione Clienti)

cusb - ~ ~ dnclude»

GestisciRestituzione

Cliente

~
~
~
N
~
~
~ ~
\ «extend»
\ N
\ ~
\
\
\
\
\
N
«includ‘e»
\
N\
\
\
\
Ccu23 -

VisualizzaNoleggio / ~— ~— ~ — — “windluden

CUS - ProvaFilm

CU11 - Privilegio

(from Sisten%f

\
\
«include»
\

=~ ~
~~_
CuU9 -
GestisciPagamento
N (from Sistema)
N

Cu21 -
RiconoscimentoCodice

P «inglude» (from Sié"tem)
\
\
«include»
|
|

Cu27 -

RicercaFilmANoleggio

(from Gestione Prodotti)

CU7 - AddebitaMora

extension points:
- Prestito scaduto
- Film danneggiato

Cu18 -
RicercaNoleggio
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CU5 - ProvaFilm
Validated

Questo caso d'uso consente di verificare, al momento del noleggio e della restituzione, che il film sia
integro e funzionante.

Precondizioni _ Nessuna

1. Il caso d'uso inizia quando |'attore primario vuole verificare

che un film sia funzionante;

2. include (RiconoscimentoCodice);

3. I'attore primario prova il film;

4. ifil film non funziona
4.1. il sistema decrementa il numero delle copie dello stesso;
4.2. il sistema restituisce un messaggio negativo;

5. else

5.1. il sistema restituisce un messaggio positivo;

Postcondizioni

_ Il film & stato provato
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CU6 - GestisciRestituzione
Validated

Questo caso d'uso consente di gestire la restituzione di un film noleggiato dal cliente.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando l'attore primario vuole gestire la
restituzione di un film;
2. include (RicercaNoleggio);
3. il sistema ricava i dati relativi al noleggio;
punto di estensione: prestito scaduto;
4. include (ProvaFilm);
punto di estensione: film danneggiato;
4. if il film & funzionante
4.1. il sistema incrementa il numero delle copie del film;
5.ifil cliente ha la tessera

5.1 il sistema aggiorna il numero di noleggi effettuati dal
cliente;

Postcondizioni

_ Il film & stato restituito.
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CU7 - AddebitaMora
Validated

Segmento 1: viene addebitata una mora in caso di ritardo.
Segmento 2: viene addebitata una mora in caso di danneggiamento film.

Precondizioni Segmento 1 _ Il prestito & scaduto;

1. L'attore primario inserisce i dati della multa nel sistema;
2. |l sistema stampa la multa;

Postcondizioni Segmento 1 1. La multa é stata registrata nel sistema;
2. |l sistema ha stampato la multa;

- Prestito scaduto
- Film danneggiato
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CU13 - InserisciNoleggio
Validated

Questo caso d'uso consente l'inserimento di un noleggio da parte di un cliente.

Precondizioni sequenza L'attore primario si connette al
principale sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole effettuare
un noleggio;
2.include (RicercaCliente);
3.if la ricerca non ha avuto successo
3.1. include (CUDCliente);
4. il sistema preleva i dati del cliente;
5.for each prodotto scelto dal cliente
5.1. include (RiconoscimentoCodice)
6. il sistema memorizza i dati richiesti;
7. if il numero di film scelti € maggiore di 3
7.1. il sistema invia un opportuno messaggio di errore;

8. else
8.1. for each film selezionato

8.1.1. il sistema decrementa la quantita dello stesso;

8.2. include (GestisciPagamento);

Postcondizioni sequenza Un nuovo noleggio é stato inserito.
principale
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CU18 - RicercaNoleggio
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un noleggio.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad un noleggio;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se il noleggio richiesto & presente nel
database;
4. if il noleggio non & presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative al
noleggio;

Postcondizioni _ Nessuna
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CU23 - VisualizzaNoleggio
Validated

Questo caso d'uso permette di visualizzare le informazioni relative ad un noleggio.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole visualizzare
i dati relativi ad un noleggio;

2. include (RicercaNoleggio);

3. ifla ricerca ha avuto successo

3.1. il sistema visualizza tutte le informazioni relative al
noleggio;

Postcondizioni
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+ Gestione Prodotti

uc Gestione Prodotti

A
\

Amministratore

Cliente

Cu31 -

CUDFilmANoleggio

Cu32 -

Cu24 -
VisualizzaProdotto

VisualizzaFilmANoleggio

Videoteca

-~
~

T~
«include» ~ _

~

RSN

Cu27 -
RicercaFilmANoleggio

«include»

CU2 - CUDProdotto

|
o
«include»
'
|

CU19 -

«include» RicercaProdotto

CU28 - RicercaSnack

CU30 -
RicercaVideogame

CuU29 -
RicercaGadget

CU26 -
RicercaFilminVendita
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CU31 - CUDFilmANoleggio

Questo caso d'uso permette I'inserimento, la rimozione o la modifica di un film a noleggio.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistmema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole
effettuare un'operazione CUD sui dati di un film a noleggio;
2. If I'attore primario vuole inserire un film a noleggio
2.1. include (RiconoscimentoCodice);
2.2. ifil film esiste gia
2.2.1. il sistema restituisce un errore;
2.3. else
2.3.1. L'attore primario inserisce i dati relativi al nuovo
film ;
2.3.2. |l sistema memorizza i dati nel database;
3. else if |'attore primario vuole aggiornare i dati relativi ad
un film
3.1. include (RiconoscimentoCodice);
3.2. ifil film viene trovato
3.2.1. L'attore primario specifica i nuovi dati;

3.2.2. Il sistema aggiorna i dati del film a noleggio ;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU32 - VisualizzaFilmANoleggio

Questo caso d'uso permette la visualizzazione a video di un film a noleggio.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole visualizzare
i dati relativi ad un film a noleggio;
2. if I'attore vuole ricercare in base al codice
2.1. include (RiconoscimentoCodice);
3. else if |'attore vuole ricercare tramite un criterio preciso
3.1. include (RicercaFilmANoleggio)
4. for each film trovato

4.1. il sistema visualizza tutte le informazioni relative al film;

Prostcondizioni _ Nessnuna
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CU2 - CUDProdotto
Validated

Questo caso d'uso permette 'inserimento, la rimozione o la modifica di un prodotto.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando l'attore primario vuole effettuare
un'operazione CUD sui dati di un prodotto;
2. If I'attore primario vuole inserire un prodotto
2.1. include (RiconoscimentoCodice);
2.2. ifil prodotto esiste gia
2.2.1. il sistema restituisce un errore;
2.3. else
2.3.1. L'attore primario inserisce i dati relativi al nuovo
prodotto ;
2.3.2. |l sistema memorizza i dati nel database;
3. else if |'attore primario vuole aggiornare i dati relativi ad
un prodotto
3.1. include (RiconoscimentoCodice);
3.2. if il prodotto viene trovato
3.2.1. L'attore primario specifica i nuovi dati;
3.2.2. | sistema aggiorna i dati del prodotto ;
3.3. else
3.3.1. il sistema restituisce un errore;
4. else ifl'attore primario vuole rimuovere i dati relativi ad un
prodotto
4.1. include (RiconoscimentoCodice);
4.2. ifil prodotto viene trovato
4.2.1. Il sistema provvede alla sua rimozione;
43. else

4.3.1. il sistema restituisce un errore;

Prostcondizioni _ Nessnuna
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CU19 - RicercaProdotto
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un prodotto.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

Postcondizioni _ Nessuna.




CU24 - VisualizzaProdotto
Validated

Questo caso d'uso permette di visualizzare le informazioni relative ad un prodotto.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole visualizzare
i dati relativi ad un prodotto;
2. if I'attore vuole ricercare in base al codice
2.1. include (RiconoscimentoCodice);
3. else if |'attore vuole ricercare tramite un criterio preciso
3.1. include (RicercaProdotto)
4. for each prodotto trovato

4.1. il sistema visualizza tutte le informazioni relative al
prodotto;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU26 - RicercaFilminVendita
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un film in vendita.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad un film in vendita ;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se il film in vendita richiesto & presente nel
database;
4. if il film in vendita non € presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative al film
in vendita;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU27 - RicercaFilmANoleggio
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un film a noleggio.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad un film a noleggio ;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se il film a noleggio richiesto & presente nel
database;
4. if il film a noleggio non & presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative al film a
noleggio;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU28 - RicercaSnack
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad uno snack.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad uno snack;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se lo snack richiesto & presente nel
database;
4. if lo snack non & presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative ad uno
snack;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU29 - RicercaGadget
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un gadget.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad un gadget ;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se il gadget richiesto € presente nel
database;
4. if il gadget non & presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative al
gadget;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU30 - RicercaVideogame
Validated

Questo caso d'uso permette di effettuare la ricerca delle informazioni relative ad un videogame.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole ricercare i
dati relativi ad un videogame;
2. I'attore primario fornisce i dati chiave per la ricerca;
3. il sistema verifica se il videogame richiesto € presente nel
database;
4. if il videogame non & presente nel database
4.1. il sistema invia un opportuno messaggio;
5. else

5.1. il sistema restituisce tutte le informazioni relative ad un
videogame;

Postcondizioni _ Nessuna.
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+ Sistema

uc Sistema

L~

\

AmministratN

«actor»
Tempo

Videoteca

Ccu21 -
RiconoscimentoCodice

Cu9 -
GestisciPagamento

N

N\
«include»

3\

CU11 - Privilegio

Cus8 -
GestisciStatistiche

CU10 -
GestisciComunicazionePromozionale

CU4 - EffettuaBackup
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CU4 - EffettuaBackup
Validated

Questo caso d’'uso gestisce il backup dei dati relativi al sistema informativo di riferimento.

Precondizioni

_ Sono passate 24h dall'ultimo backup.

Il caso d'uso inizia quando I'attore primario richiede il
ackup dei dati;

. il sistema preleva i dati dei clienti;

il sistema copia sul disco i dati prelevati;
il sistema preleva i dati sui noleggi;

il sistema copia sul disco i dati prelevati;
il sistema preleva i dati sulle tessere;

il sistema copia su disco i dati prelevati;
il sistema preleva i dati sugli acquisti;

il sistema copia sul disco i dati prelevati;
10. il sistema preleva i dati sui prodotti;

11. il sistema copia sul disco i dati prelevati;
il sistema preleva i dati sulle multe;

il sistema copia sul disco i dati prelevati;

CORCORSIROORCIEERCORIONOE-

Postcondizioni

_ | dati sono stati copiati.
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CU8 - GestisciStatistiche
Validated 1.0

Questo caso d'uso consente di effettuare statistiche sui dati presenti nel sistema.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario richiede alcune
statistiche al sistema;
2. if I'attore primario richiede statistiche sui clienti
2.1. il sistema preleva i dati dei clienti;
2.2. il sistema elabora opportunamente i dati prelevati;
2.3. il sistema visualizza i dati elaborati;
3. if I'attore primario richiede statistiche sui noleggi
3.1. il sistema preleva i dati sui noleggi;
3.2. il sistema elabora opportunamente i dati prelevati;
3.3. il sistema visualizza i dati elaborati;
4. if I'attore primario richiede statistiche sulle tessere
4.1. il sistema preleva i dati sulle tessere;
4.2. il sistema elabora opportunamente i dati prelevati;
4.3. il sistema visualizza i dati elaborati;
5. if I'attore primario richiede statistiche sugli acquisti
5.1. il sistema preleva i dati sugli acquisti;
5.2. il sistema elabora opportunamente i dati prelevati;
5.3. il sistema visualizza i dati elaborati;
6. if I'attore primario richiede statistiche su altri prodotti
7.1. il sistema preleva i dati sui prodotti;
7.2. il sistema elabora opportunamente i dati prelevati;

7.3. il sistema visualizza i dati elaborati;

Postcondizioni || sistema ha visualizzato le statistiche
richieste.
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CU9 - GestisciPagamento

Validated

Questo caso d'uso consente si gestire il pagamento di un servizio o di un prodotto offerto dalla
videoteca.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole gestire un
pagamento.
2. for each prodotto selezionato
2.1. il sistema preleva le informazioni relative a prezzo e
identificativo;
3. ifil pagamento riguarda un noleggio
3.1. include (Privilegio);
3.2. ifil cliente ha diritto ad uno sconto
3.2.1. il sistema elabora il totale applicando uno sconto
del 10% e lo visualizza;
3.3. else
3.3.1. il sistema elabora il totale e lo visualizza;
4. else ifil pagamento riguarda un acquisto
4.1. il sistema elabora il totale da pagare e lo visualizza;
. il sistema registra il pagamento;

. il sistema emette una ricevuta fiscale;

Postcondizioni Il sistema ha visualizzato le statistiche

richieste.
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CU10 - GestisciComunicazionePromozionale
Validated

Questo caso d'uso consente di gestire la creazione e l'invio di comunicazioni riguardanti promozioni.

Precondizione _ L'attore primario si autentica

1. Il caso d'uso inizia quando l'attore primario vuole inviare
una comunicazione promozionale;
2. L'attore primario elabora il contenuto della comunicazione;
3. foreach cliente

3.1. if il cliente ha dato la disponibilita a ricevere
comunicazioni
3.1.1. il sistema preleva l'indirizzo e-mail;
3.1.2. il sistema lo aggiunge alla lista destinatari;

4. il sistema invia elaborato a tutti i destinatari;

Postcondizione _ La comunicazione € stata inviata;
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CU11 - Privilegio
Validated

Questo caso d’uso consente di verificare il diritto 0 meno ad avere uno sconto.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando I'attore primario vuole verificare
se il cliente ha diritto 0 meno ad uno sconto.
2. il sistema incrementa il numero totale di film noleggiati;
3. ifil numero di film noleggiati &€ maggiore o uguale a 10
3.1. il sistema decrementa di 10 il numero totale;
3.2. il sistema ritorna true;
4. else

4 1. il sistema ritorna false;

Postcondizioni _ Nessuna.
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CU14 - RiconoscimentoCodice
Validated

Questo caso d'uso permette all'attore primario il riconoscimento del codice del prodotto.

Precondizioni L'attore primario si connette al
sistema.

1. Il caso d'uso inizia quando l'attore primario vuole

riconoscere un prodotto

2. ifl'attore vuole inserire il codice manualmente
2.1 'attore inserisce il codice;

3. else ifI'attore primario vuole servirsi del lettore elettronico

3.1 l'attore passa il prodotto nel lettore elettronico;

4. include (RicercaProdotto);

Postcondizioni _ Nessuna.
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Classi di analisi

pkg Classi di analisi /

Noleggio

+ Cliente

+ FilmANoleggio
+ Multa

+ Noleggio

+ Tessera

+ Promozione

Acquisto

+ Acquisto

+ FilmInVendita
+ Gadget

+ Prodotto

+ Snack

+ Videogame
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Type:
Package:

Detail:

+ Noleggio

Package

Classi di analisi

Created on 10/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

class Noleggio /

Cliente

CF: String
cognome: String
dataNascita: Date
email: String [0..1]
ID: int

indirizzo: String [3]
nome: String

effettua

Promozione

oggetto: String
scadenza: Date
testo: String

tipologia: String

Noleggio

- telefono: int
1
possiede
0.1
Tessera
- ID: int

numeroFilm: int
scadenza: Date

datalnizio: Date
dataRestituzione: Date
ID: int

importo: double

riguarda

0..2

Multa

dataEmissione: date
ID: int

importo: int
motivazione: String

O”*
interessa
0..*
FilmANoleggio
anno: int
riferito durata: int
0.* 1.3 genere: String
" " ID: int

paese: String
prezzo: double
quantita: int
regista: String
star: String
titolo: String
trama: String
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Cliente

Package: Noleggio
Detail: Created on 05/01/2006. Last modified on 12/07/2011.

Columns

dataNascita

Relationships

1 Cliente.
0.1 Tessera.

FilmANoleggio

Package: Noleggio
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Columns

anno

genere

paese

quantita

star

trama
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Relationships

0.*  Noleggio.
1.3 FilmANoleggio.

Promozione.

0.”
0.*  FilmANoleggio.

FilmANoleggio.
Amministratore.

FilmANoleggio.
Amministratore.

Multa

Package: Noleggio
Detail: Created on 10/05/2011. Last modified on 24/05/2011.

Columns

dataEmissione

Relationships

1 Noleggio.
0.2 Multa.

Multa.
Multa.

Multa.
Multa.
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Noleggio
Package: Noleggio

Detail: Created on 05/01/2006. Last modified on 10/05/2011.

Columns

datalnizio

ID

Relationships

1 Noleggio.
0.2 Multa.

0.*  Noleggio.
1.3 FilmANoleggio.

GestoreStatistiche.
Noleggio.

Amministratore.
Noleggio.

Noleggio.
Noleggio.

Noleggio.
Noleggio.

Noleggio.
Cliente.

Noleggio.
Amministratore.

Noleggio.
<anonymous>.

Noleggio.
Amministratore.
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Promozione

Package: Noleggio
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 08/07/2011.

Relationships

0.* Promozione.

0.*  FilmANoleggio.
GestoreBackup.
Promozione.

Tessera

Package: Noleggio
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

ID

scadenza

Relationships

1
0.1

Cliente.
Tessera.

GestorePrivilegio.
Tessera.

Amministratore.
Tessera.
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Tessera.
Tessera.

Tessera.
Amministratore.

54



+ Acquisto

Type: Package
Package: Classi di analisi
Detail: Created on 19/11/2005. Last modified on 10/05/2011.

class Acquisto

Acquisto Noleggio::Promozione
- data: Date - oggetto: String
- ID: int - scadenza: Date

- importo: double - testo: String
- tipologia: String

0”*
0..*
Prodotto
e - ID: int L
riferisce ) . riferita
- nome: String
0..*| - prezzo: double |[0..*
- quantita: int
FilmInVendita Gadget Videogame Snack
anno: int - descrizione: String - anno: int - ingredienti: String
descrizione: String - tipo: String - descrizione: String - marca: String
durata: int - etaMinima: int - scadenza: Date
genere: String - genere: String

paese: String

piattaforma: String

- regista: String
- star: String
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Acquisto
Package: Acquisto

Detail: ~ Created on 05/01/2006. Last modified on 10/05/2011.

importo

Relationships

Acquisto.
Prodotto.

0.*
0.*

Acquisto.
GestorePagamento.

Amministratore.
Acquisto.

Acquisto.
<anonymous>.

Acquisto.
Amministratore.




FilmInVendita

Package:  Acquisto
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Columns

anno

durata

paese

star

Relationships

FilmInVendita.

Prodotto.

Gadget

Package: Acquisto
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Columns

descrizione

Relationships

Gadget.

Prodotto.
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Prodotto

Package: Acquisto

Detail: ~ Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Columns

ID

prezzo

Relationships

Videogame.
Prodotto.

Acquisto.
Prodotto.

oo
*  *

GestoreBackup.
Prodotto.

Gadget.
Prodotto.

Amministratore, Cliente.
Prodotto.

Prodotto.
Amministratore.

Acquisto.
Prodotto.

Prodotto.
Amministratore, Cliente.




Snack

Package: Acquisto
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Columns

ingredienti

scadenza

Relationships

Snack.

Prodotto.

Videogame

Package: Acquisto

Detail: ~ Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Columns

etaMinima

piattaforma

Relationships

Videogame.
Prodotto.
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Diagrammi di sequenza

+ AddebitoMora

sd AddebitoMora

X

Amministratore
|
|

|
: richiestaMulta()

Multa

|
|
|
|
>J.

«create»

stampa()

Segmento 1: Prestito scaduto
Segmento 2 :Film danneggiato

T

:Multa
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+ CUDCliente

sd CUDCliente
% Cliente
Amministratore, Cliente
! T
! I
t i
alt | |
|
[inserimgnto cliente] :
| aggiungiCliente() =|||
ref
RicercaCliente
alt
[il cliente esiste gia]
il cliente & gia presente()
——_—_—_—_———— —_ g ——— — —— —— = — ]
L
|
..................... dmm e e e e e e e e mmm e e mmmmmm———
[else] |
: :Cliente
«create»
cliente aggiunto()
I<— —————————————————————— T
! |
! |
...... e
[modifidacliente] : |
modificaCliente() o :
il |
|
ref |
RicercaCliente :
|
|
|
alt :
[cliente trovato] :
setCliente() |
cliente modificato() :
I — I
e Fomm e e e e e e e e e e e mmmmmmmmmm e 1' ................
: lelse] I |
|
: | i
cliente non presente() |
e e e e L T Y |
= g |
! I
! 1
T
...... L .:_
[imuov| diente] | |
|
. - |
rimuoviCliente() o | |
] |
|
ref / :
RicercaCliente |
|
|
!
alt |
|
[cliente trovato] «destroy» |
|
cliente rimosso() |
- - —_—————— = — |
T T X
[ 1
! I
e e o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ——e e
! ) felse] I
| cliente non presente() |
| t
! |
* T
| 1
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+ GestisciPrivilegio

sd GestisciPrivilegio

X

Amministratore
|

|
|
: verificaSconto()

Tessera

[; incrementaNumeroFilm() numeroFilm + = numeroFilm noleggio

corrente

alt

[numeroFilm > 10]

decrementaNumeroFilm )
[; 0 numeroFilm - = 10
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+ GestisciRestituzione

sd GestisciRestituzione /

X

Amministratore

Noleggio

richiestalnfoNoleggio()

I

|

|
-

. ricerca()

FilmANoleggio

opt
[Tempo| tjascorso > 7 giormni]
ref
AddebitoMora
|
|
|
|
ref
ProvaFilm
[
|
|
alt :
[film fupzjonante] |
|
incrementa() |

ref

AddebitoMora

restituzione effettuata()

elaboraDati()
]




+ EffettuaBackup

sd EffettuaBackup

getCliente()

getNoleggio()

copiaDatiCliente()

copiaDatiNoleggio()

getFilmANoleggio()

0()

copiaDatiFilmANoleggi

getProdotto()

copiaDatiProdotto()

getAcquisto()

copiaDatiAcquisto()

copiaDatiTessera()

copiaDatiMulta()

copiaDatiPromozione()

e

e

e

e

e

()
f=4
o
N
o
=
<]
o
8
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g
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e
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o
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o
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+ InserisciAcquisto

sd InserisciAcquisto /

% Acquisto

Amministratore

I
I
I
I richiestalnserimento()

L

Prodotto

loop /

[forEach prpdotto scelto]

ref

RiconoscimentoCodice

decrementa()

acquisto memorizzato()

«Ccreate»

:Acquisto

5

ref

GestisciPagamento




+ InserisciNoleggio

sd InserisciNoleggio /

% Noleggio Cliente

Amministratore

|
| richiestaNoleggio()

S

I
|
|
> |
|
|

richiestalnfoCliente()

>

ref
RicercaCliente

opt

[cliente rjop presente]

ref
CUDCliente

getinfoCliente()

loop

[forEach|film scelto]

B

ref
RiconoscimentoCodice
T
|
i
|
|
|
alt i
[numerq f{Im > 3] :
|
limite film superato() :
L] |
| |
....... P
[else] : :
: : :Noleggio
o e R
«create»

ref

GestisciPagamento

noleggio memorizzato()

T
I
I
I
I
I
i
|
I:I<: _________ T
I
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+ ProvaFilm

sd ProvaFilm

X

Amministratore

FilmANoleggio

ref

RiconoscimentoCodice

provaFilm() :boolean

L
alt
[film funzionante]
il film funziona()
[else] |
|
il film non funziona() |
I




+ RicercaCliente

sd RicercaCliente /

% Cliente

Amministratore, Cliente
|

|
: ricerca(chiave ricerca)

alt

[cliente trovato]

cliente non presente()
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+ RicercaProdotto

sd RicercaProdotto /

% Prodotto

Amministratore, Cliente
|

I
I . . .
I ricerca(chiave ricerca)

]
|
|
L

alt

[Prodotto trovato]




+ RiconoscimentoCodice

sd RiconoscimentoCodice /

X

Amministratore

Prodotto

riconoscimentoCodice()

__%____4
4

< _________________

ref
RicercaProdotto

alt

[prodotto trovatg]

prodotto riconosciuto()

70




+ VisualizzaCliente

sd VisualizzaCliente /

X

Amministratore, Cliente

Cliente

richiestaVisualizzazione()

cliente non trovato()

ricerca()
[]

alt

[cliente presente]
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+ GestisciComunicazionePromozionale

sd GestisciComunicazionePromozionale /

X

Amministratore

Promozione

elaboraTesto()

<__

-~

L.

Cliente

‘ loop /

[forEach cliente]

opt

[il cliente ha dafo il consenso]

getEmail() :String

«create»

invia() :boolean

:Promozione

[invio riuscito]

alt

invia non riuscito() I

N N NS N NN D
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Pagamento

/

iSci

+ Gest

sd Gestisci pagamento

FilmANoleggio
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+ GestisciStatistiche

sd EffettuaStatistiche

X

Amministratore

GestoreStatistiche

Cliente

Noleggio

Tessera

Acquisto

‘Multa

richiestaStatistiche()

)
|

[ N S

alt

[L'amministratore haj

Dati clienti()

fi

[L'amministratore ha

!

hiesto statistiche sui clienti]
getCliente()

T

|

|

|

|

|

|

|

+

|

|

|

o
g u|

|

|

assemblaDatiCliente() :

|

|

|

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
—
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
h
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
—

chiesto statistiche sui noleggi]

|
getNoleggio()
T

|
|
|
assemblaDatiNoleggio()
|

getTessera()

Yy

S i A

———

Dati tessere()

[L'amministratore ha

|

- —

getAcquisto()

y

_________.E_____

ati acquisti()

assemblaDatiAcquisto()

 J
f——m—————— ===
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Classi di progettazione

Diagramma delle classi

pkg Classi di progettazione /

Gestione

Noleggio

+ GestoreBackup

+ GestorePrivilegio

+ Promozione

+ GestorePagamento

+ GestoreStatistiche

+ Cliente

+ FilmANoleggio
+ Multa

+ Noleggio

+ Tessera

Acquisto

+ Acquisto

+ FilmInVendita
+ Gadget

+ Prodotto

+ Snack

+ Videogame
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+ (Gestione

Type:

Package:

Detail:

Package

Classi di progettazione

Created on 07/07/2011. Last modified on 07/07/2011.

class Gestione

Noleggio:: Tessera

setID(int) : void
setNome(String) : void

GestorePrivilegio

setData(Date) : void
setID(int) : void

«use»

- ID: int e —— - - — — ]

- numeroFilm: int «use» + verificaSconto(Tessera) : boolean

- scadenza: Date

+ getlD() : int e - e A

+ getNumeroFilm() : int «use» |

+ getScadenza() : Date |

+ getTessera() : Tessera Bramhozione I

+ setID(int) : void Noleggio::Cliente |

+ setNumeroFilm(int) : void CE sui - oggetto: String :

+ setScadenza(Date) : void i . nng . - scadenza: Date |
- cognome: String K .

A - dataNascita: Date - o !
| e e e e e e S " b - tipologia: String |
| : «use» - email: String [0..1] |
| - ID: int " P |

tO 1t : St
| ! N - - indirizzo: String [3] EReddetio0 : String ) |
| | Noleggio::FilmANoleggio e s ting + getPromozione() : Promozione |
| | - e it + getScadenza() : Date |
| | - :nno: |r!t ] + getTesto() : String |
| - urata: int + getTipologia() : Strin |
| . Nt 9 polog 9
[ | - genere: String i getCF() Sl . + invia(Arraylist<String>) : boolean |
| | . ID: int + getCliente() : Cliente e 0 tto(Stri = Vel |
| | ; + getCognome(): String Ragoetio(String) : voi !
| : . paese:. String N getDataNascita.() . Date + setScadenzé(Date) | void |
| | - prezzg.\ dguble + getEmail) : Strin-g + setTesto(String) : void |
| | - quantita: int o T int- + setTipologia(String) : void |
| - regista: String g |
| : B s ting + getindirizzo() : String |
: | - titolo: String + getNome() : Strlng. |
«use» | - trama: String + getTelefono() : String !
i | + setCF(String) : void 1
| : + decrementa() : void + setCognome(String) : void GestoreStatistiche
| | + getAnno(): int + setData_l\lasc!ta(Date)_ : void
: | + getDurata() : int N setEm_aH(?tnqg) : void e —————— — + elaboraDatiAcquisti(Acquisto) : void
| | + getFilmANoleggio() o )ivold «use» + elaboraDatiClienti(Cliente) : void
| [ + getGenere() : String N setlndlrlzzo(Strm_g) : void + elaboraDatiNoleggi(Noleggio) : void
| : + getlD() : int + setNome(String) : VO_'d . + elaboraDatiTessere(Tessera) : void
1 | + getPaese() : String + setTelefono(String) : void + stampa() : void
| + tP : doubl
| getPrezzo() : double
: | + getQuantita() : int : [
| | + getRegista() : String | :
| | + getStar() : String ) ] | |
| : + getTitolo() : String Noleggio::Noleggio 1 |
! 1 : getTramat()(:) St ng - datalnizio: Date : :
incrementa() : voi e
- dataRestituzione: Date
GestoreBackup + provaFilm() : boolean . ID: int : :
dataUltimoBackup: Date ) + setAnno(iny) : void - importo: double 1 |
_«u_s;» + setDurata(int) : void | |
copiaDati(String) : boolean : se:l(.‘lse.n?rg(st!'ldng) Sold + getDatalnizio() : Date : :
getDataUltimoBackup() : Date setlD(int) : VO_' Lo + getDataRestituzione() : Date | |
setDataUltimoBackup(Date) : void| s Roc=(5mna): \{md. + getID() : int | |
7 7 i setPrezzq(t\jqubl'e) : void + getimporto() : double 1 |
| | + setQua_ntlta(ln_t) 8 v'0|d_ + getNoleggio() : Noleggio ez — | |
| | + setReglsta.(Stnr?g) : void + noleggioScaduto() : boolean «use» I
| | + setStar(String) : V_O'd_ + ricerca(int) : boolean :
| | + setTitolo(String) '_VO'_d + setDatalnizio(Date) : void |
: : + setTrama(String) : void + setDataRestituzione(Date) : void |
«user L __ + setID(int) : void |
1 «use» 1 + setimporto(double) : void :
| |
| | | |
I I | !
\‘I/ | 1 |
| «use» |
| | |

Acquisto::Prodotto v v |

|
- ID: int Acquisto::Acquisto GestorePagamento |
- nome: String I
- prezzo: double - data: Date  f + calcolalmportoAcquisto(ArrayList<Prodotto>) : double !
quantita: int i _|D: int «use» + calcolalmportoNoleggio(ArrayList<FilmANoleggio>) : double :
- importo: double + stampaRicevutaFiscaleAquisto(Acquisto) : void |
decrementa() : void : : + stampaRicevutaFiscaleNoleggio(Noleggio) : void |
getiD() : int + getAcqulsFo() : Acquisto |
getNome() : String r getDatéQ sDate [
getPrezzo() : double + getlD(: int !
getQuantita() : int + getlmporto() : double e e e )

+

+

+

setPrezzo(double) : void|
setQuantita(int) : void

o+ F FFF o+

setimporto(double) : void
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GestoreBackup

Package: Gestione

Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

GestorePagamento

Package: Gestione

Detail:  Created on 10/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Public

Relationships

Noleggio.
GestorePagamento.

Acquisto.
GestorePagamento.




GestorePrivilegio

Package: Gestione
Detail: Created on 17/05/2011. Last modified on 25/05/2011.

Constraints

Relationships

GestorePrivilegio.
Tessera.

GestoreStatistiche

Package: Gestione

Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Promozione

Package: Gestione

Detail:  Created on 03/05/2011. Last modified on 25/05/2011.

Constraints




+ Noleggio

Type: Package
Package :
Detail:

Classi di progettazione

Created on 07/07/2011. Last modified on 07/07/2011.

class Noleggio

Cliente

- CF: String

- cognome: String
- dataNascita: Date
- email: String [0..1]
- ID: int

- indirizzo: String [3]
- nome: String
telefono: long

effettua

getEmail() : String

getID() : int

getCliente() : Cliente
setID(int) : void
setCF(String) : void
setCognome(String) : void
setNome(String) : void
setDataNascita(Date) : void
setEmail(String) : void
setIndirizzo(String) : void
setTelefono(long) : void
getCF() : String
getCognome() : String
getNome() : String
getDataNascita() : Date
getindirizzo() : [String]
getTelefono() : long

I T I T Ik Tk T T T T e S

!

possiede

0.1

Tessera

- ID: int
- numeroFilm: int
- scadenza: Date

getTessera() : Tessera
setID(int) : void
setNumeroFilm(int) : void
setScadenza(Date) : void
getID() : int
getNumeroFilm() : int
getScadenza() : Date

+ + 4+ + + + +

Gestione::Promozione interessa
] 0..*
- oggetto: String
- testo: String
- tipologia: String
- scadenza: Date 0..*
+ invia(ArrayList<String>) : boolean interessa
+ getPromozione() : p:Promozione
0.%10..*
FilmANoleggio
- ID: int
Noleggio - titolo: String
- trama: String
- datalnizio: Date iguarda - genere: String
- dataRestituzione: Date - paese: String
- ID: int 0.* 1.3|- regista: String
- importo: double riguarda - anno: int
- star: String
+ getlD() : int 0.* 1.3| . durata: int
+ noleggioScaduto() : boolean - prezzo: double
+ setimporto(double) : void - quantita: int
+ ricerca(int) : boolean
+ getNoleggio() : Noleggio + getlD(): int
+ provaFilm() : boolean
+ decrementa() : void
+ incrementa() : void
+ getFilmANoleggio()
iguarda + setID(int) : void
+ setTitolo(String) : void
+ setTrama(String) : void
+ setGenere(String) : void
0.2 + setPaese(String) : void
+ setRegista(String) : void
Multa + setAnno(int) : void
.- + setStar(String) : void
e int o + setDurata(int) : void
: Ln;f:étri.iﬂgze'eDate + setPrezzo(double) : void
- motivazione: étring N seth‘Jantita(int)l - void
+ getTitolo() : String
B - oid + getTrama() : Strihg
B a0 : Multa + getGenereQ : S_trlng
+ setlD(int) : void : g:;;zeiﬁgd Stsnt:g
+ setlmporto(double) : void " getAngo() A iI.Wt g
+ setDataEmissione(Date) : void + getStar() : étring
+ setMotivazione(String) : void P
+ getiDQ: int + getDurata() : int
+ getlmporto() : double : g:ipfjﬁgg q?:tble
+ getDataEmissione() : Date gerQ 0:
+ getMotivazione() : String
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Cliente

Package: Noleggio
Detail: Created on 05/01/2006. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Noleggio

Package: Noleggio

Detail:  Created on 05/01/2006. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Public

8o



FilmANoleggio

Package: Noleggio
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public

Public
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Multa

Package: Noleggio
Detail: Created on 10/05/2011. Last modified on 24/05/2011.

Constraints

Public
Public

Public
Public

Public

Tessera

Package: Noleggio
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Public

Public
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+ Acquisto

Type:
Package:

Detail:

Package

Classi di progettazione

Created on 07/07/2011. Last modified on 07/07/2011.

class Acquisto

Utilizziamo la doppia direzionalita perché potrebbe esserci la necessita,

che lo hanno riferito.

dato un prodotto, agli acquisti o anche solamente al numero di acquisti

invia(ArrayList<String>) : boolean

Snack

setMarca(String) : int
setScadenza(Date) : void
setlngredienti(String) : void

getScadenza() : Date
getingredienti() : String

Prodotto
- ID: int
Acquisto - nome: String
! - prezzo: double Gestione::Promozione
- data: Date riferisce - quantita: int
- ID: int 0.+ 1.% oggetto: String
- importo: double v riferisce + setID(int) : void interessa testo: String
: - 0.* . | + setNome(String) : void N tipologia: String
+ getAcquisto() : void 1. + setPrezzo(double) : void 0.* 0.. scadenza: Date
+ setQuantita(int) : void
+ getlD() : int . -
+ getNome(): String getPromozione() : p:Promozione
+ getPrezzo() : double
+ getQuantita() : int
+ decrementa() : void
FilmInVendita Gadget Videogame
- anno: int - descrizione: String - anno: int - marca: String
- descrizione: String - tipo: String - etaMinima: int - scadenza: Date
- genere: String - genere: String - ingredienti: String
- paese: String + getGadget() : void - piattaforma: String
- regista: String + setDescrizione(String) : void - descrizione: Stiing + getSnack() : void
- dar Sting + setTipo(String) : void +
- durata: int + getDescrizione() : String + getVideogame() : void +
+ getTipo() : String + setAnno(int) : void +
+ getFilmInVendita() : void + setEtaMinima(int) : void + getMarca() : String
+ setAnno(int) : void + setGenere(String) : void +
+ setDescrizione(String) : void + setPiattaforma(String) : void +
+ setGenere(String) : void + setDescrizione(String) : void
+ setPaese(String) : void + getAnno(): int
+ setRegista(String) : void + getEtaMinima() : int
+ setStar(String) : void + getGenere(): String
+ setDurata(int) : void + getPiattaforma() : String
+ getAnno(): int + (getDescrizione() : String
+ getDescrizione() : String
+ getGenere() : String
+ getPaese(): String
+ getRegista() : String
+ getStar() : String
+ getDurata() : int

33




Acquisto

Package: Acquisto
Detail: Created on 05/01/2006. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

FilmIinVendita

Package: Acquisto
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints
Public
Public
Public
Public
Public
Public

Public

Public




Gadget

Package: Acquisto
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Public

Prodotto

Package: Acquisto
Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints
Public
Public
Public

Public

Public




Snack

Package: Acquisto

Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints

Public

Public

Public

Public

Videogame

Package: Acquisto

Detail: Created on 03/05/2011. Last modified on 10/05/2011.

Constraints
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Diagrammi di attivita

AddebitoMora

act AddebitaMora

/

AddebitaMora

Start

Motivazione

[Scadenza | [Danneggiamento]

Compila multa

Compila multa

End
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CUDCliente

act CUDCliente

e

CUDCliente

Scelta

[Inserimento]

RicercaCliente

Verifica

[Non esiste]

Inserimento dati

Nuov o cliente

[Esiste]

[Aggiomna] [Rimuovi]

RicercaCliente RicercaCliente

Verifica Verifica

[Non eiste]

[Non esiste]

Inserimento nuovi
dati

Rmuovi cliente

Visualizza errore

End

38




EffettuaBackup

e EffettuaBackup
Start
Trascorse
24h
dall'ultimo Preleva dati
backup clienti
Inserimento
Im=[F == === == === == buffer ok \|/
I
I
I
I
I
I
I
I
I
1 [
«centralBuffer» Preleva dati
Dati prelevati noleggi
] ! i i |
| | 1 1 :_ __________ Inserimento
! ! I I buffer OK
! 1 1
] I I I —
! J I |
! l 1 I
! l I I
! : 1 I
! 1 1
! : | | Preleva dati
] ! ! acquisti
| I | | q
! J 1 I
! l I I
! J I |
! : 1 I
! [ 1 I
| | 1 Lo Inserimento
1 | | =>| buffer oK
1 ! | 1,
| | |
| | I
1 | |
| | |
1 : |
! 1 (
! ! | Preleva dati
: : | prodotti
I
1 ! |
| | |
| : |
! 1
| | e S Inserimento
1 ! =>1 puffer OK
: 1 p——
| |
| I
| |
| I
I I (
I I Preleva dati
| ! multe
| |
| I
I I
| I
I I A
Inserimento
e . — — =
: = buffer OK
: —
I
|
I
I
I (
! Preleva dati
: tessere
I
I
I
|
i Inserimento
buffer OK /
——
«datastore»
Copia nell'HDD i dati presenti nel buffer. | _________ Copia dati
End
-
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GestisciComunicazionePromozionale

act GestisciComunicazionePromozionale /

-

Start

GestisciComunicazionePromozionale

Composizione
contenuto

Cliente

Consenso

Preleva
indirizzo
email

MailingList

Invio
comunicazione

®

End
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GestisciPagamento

act GestisciPagamento /

/

GestisciPagamento

Rilev aProdotti

Prodotto

Preleva
prezzo e ID

Operazione

[Noleggio]

:GestisciPrivilegio

h

[Acquisto]

Sconto

Applica
sconto

ElaboraTotale
Visualizza
totale
Memorizza
pagamento

Stampa
ricevuta
fiscale

U

g1



GestisciPrivilegio

act GestisciPrivilegio /

/ GestisciPrivilegio

Incrementa

numero film
noleggiati

Controllo
numero
film

[>10]

Decrementa
di 10 il
numero dei
film

Restituisce
messaggio
negativo

Restituisce ]
messaggio \/\/

0sitivo

End
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GestisciRestituzione

act GestisciRestituzione /

-~

GestisciRestituzione

RicercaNoleggio

Preleva info
noleggio

Prestito scaduto
:ProvaFilm

:AddebitaMora

Incrementa
numero
copie

:AddebitaMora

End
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InserisciAcquisto

act InserisciAcquisto /

/

InserisciAcquisto

Stprt

Consegna
prodotti

. - Prodotto
Prodotti scelti

:RiconoscimentoCodice

h

Decrementa
quantita
rodotto

Acquisto

:GestisciPagamento

h

End
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InserisciNoleggio

act InserisciNoleggio /

-~

:CUDCliente

RicercaCliente

Verifica

InserisciNoleggio

Start .

|'|'| [Non esiste]

= Preleva dati

Film scelti l’ ---------

cliente

Consegna
film

Film

[>3]

Contatore

:RiconoscimentoCodice

th

Noleggio

Decrementa
quantita

:GestisciPagamento

h

End

[Else]




ProvaFilm

act ProvaFilm

/

ProvaFilm

:RiconoscimentoCodice

ih

[II film viene provato j

Danneggiato

[No]

Restituisce
messaggio
negativo

Decrementa
quantita

Restituisce
messaggio positivo

End




RicercaCliente

act RicercaCliente

-

RicercaCliente

Inserisci chiave
ricerca
[Cle)‘”a‘(o\msel

Restituisce Visualizza
dati messaggio
negatvo

1
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RicercaProdotto

act RicercaProdotto

-

RicercaProdotto

Start

Inserisci
chiave
ricerca

[Prodotto [Else]
trovato]

Visualizza
messaggio
negativo

Restituisce
dati

End
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RiconoscimentoCodice

act RiconoscimentoCodice /

-

RiconoscimentoCodice

Scelta

[Inserimento automatico] [Inserimento manuale]

Usa lettore
ottico

Inserimento
codice

RicercaProdotto
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Diagramma dei componenti

cmp Diagramma delle componenti /

ricordarsi della nota package---—-> componente

Gestione
promozione :Promozione PRGN &
GestorePagamento
Acquisto
pag?ento
acquisto :Acquisto  |— — — — — = ] O M e — — — _ _ | backup : statistiche :
«delega»>[—' hS L «delega» GestoreBackup GestoreStatistiche
|
|
|
|
[ .
prodotto :Prodotto | privilegio :
- GestorePrivilegio
«delega»
|
|
|
|
LI
pagamento
@)
%
Noleggio :
«dellega»
b
|
glenielClierte noleggio : filmANoleggio :
Noleggio FilmANoleggio

tessera :Tessera

multa :Multa
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Diagrammi delle macchine a stati

Multa

stm Multa

Initial

[ Richiesta )

compila

[ Compilata ]

emetti

[ Emessa )

Final
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Noleggio

stm Noleggio /

Initial

Verifica
ANoleggio
Restituzione film ~ __ A Verifica scadenza [Tempo trascorso > 7 giomi] Scaduto
=\ —/
erifica funzionamento "\ [Non funzionante] Film danneggiato
film /

® (e

Terminato

Final
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Promozione

stm Promozione  /

.@

Initial

[ data corrente >= data inizio] _

Rinnova ( Attiva

[data corrente = data fine]

Il segno maggiore serve a far verificare la condizione
di attivazione in caso di rinnovo essendo modificata
solo la data di fine.

Interrompi Sospesa

Comunica sospensione

Sospensione
comunicata

Final
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Tessera

stm Tessera /

4 Diritto a

Sconto applicato

!

sconto >

[Numero f

ilm >= 10]

Initial

-9

/

Rinnova

Attiva )

[Data corrente = data scadenza

( Scaduta )

®

Final
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Diagramma di deployment

deployment Diagramma di deployment /

:PC Windows

«ambiente di esecuzione»
:Chrome

:PC Windows

«http»

«ambiente di esecuzione»
:Tomcat

:Videoteca.jar E

A

«deployment spec»
:Videoteca.xml

::Videoteca.xml

- BeanClass: VideotecaBean
- BeanName: VideotecaBean
- BeanType: JavaBean

- ServeletClass: JavaServelet
-  WebPage: JspPage
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Videoteca
14/03/11-10/11/11

Report di GanttProject

Progetto : Videoteca

Inizio : 14/03/11

Fine : 10/11/11

Organizzazione : Gruppo formato da: Angelo, Biagio, Francesco e Rocco

Link Web : Nessuno

Descrizione :

Diagramma di Gantt per il sistema in esame.

Date : 18-lug-2011 11.49.48
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Videoteca
14/03/11-10/11/11

Lista attivita

Nome Risorse
Data d'inizio

Data di fine

Raccolta requisiti 14/03/11 19/03/11

Analisi dei requisiti 21/03/11 31/03/11

Analisi dei casi d'uso 31/03/11 06/04/11

Descrizione dei casi d'uso 06/04/11 30/04/11 Francesco
Rocco
Biagio
Angelo

Definizione classi di analisi 02/05/11 14/05/11

Diagrammi di sequenza 16/05/11 11/06/11

Diagrammi di Attivita 13/06/11 18/06/11

Classi di progettazione 20/06/11 22/06/11

Diagrammi dei componenti 22/06/11 23/06/11

Diagrammi delle macchine a stati 23/06/11 28/06/11

Diagramma di Deployment 28/06/11 29/06/11

Revisione 29/06/11 05/07/11

Implementazione 29/08/11 22/10/11

Testing 24/10/11 10/11/11

Page 2



Videoteca
14/03/11-10/11/11

Lista risorse

Nome
Ruolo predefinito
Biagio nessuno ruolo specifico
Angelo nessuno ruolo specifico
Francesco nessuno ruolo specifico
Rocco nessuno ruolo specifico
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Diagramma di Gantt

Videoteca
14/03/11-10/11/11

‘apnle 2011

‘maggia 2011 ‘giugnu 2011 |\ug\ia 2011 |agusm 2011

‘seltembre 2011

‘onubre 2011

|navembre 2011

—
project Y rarzo 2011
10 ‘1 1 12 |13 ‘1 4 |15 ‘WE ‘17 |18 ‘1 9 ‘ZD |21 ‘22 |23 ‘24 ‘25 |ZE ‘27 |28 ‘29 ‘ED |31 ‘32 |33 ‘311 ‘35 |35 ‘37 |38 |39 ‘AD |M ‘42 ‘43 |1111 ‘45
Rachalta re quisiti
Raccolta requisiti
[4 Giomat ]

Analisi dei requisiti

Analisi dei requisiti

[8 Giomoii)]

Analisi dei casi duso

Analisi dei casi d'uso

[4 Giome(i)]

Descrizione dei casi duso

Descrizione dei casl d'uso
Francesco.Rocco,Biagic.Angele
[17 Giamai |

Definizione classi di analisi

Gefinizione olassi di analisi

[10 Giomai |

Diagrammi di sequenza

Disgrammi di sequenza

[12 @iomai) ]

Diagrammi di Attivita

Disgrammi di Attivits

[5 Giom

Classi di progettazione

Classi di progettazione

[2 Ginmagi)]

Diagrammi dei componenti

Diagrammi dei componenti

[1 Giomoti]

Diagrammi delle macchine a stati

Diagrammi dalle macehing a tati

[3 Glamag]

Diagramma di Deployment

Dizgramma di Deployment

[1 Giomaii)]

Revisione

Revizione

[4 Giomo(y]

Implementazione

Implementazione

[40 Siamoiy]

Testing

Tecting

[12 Gioma(i) ]
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Videoteca
14/03/11-10/11/11

Diagramma Risorse

marzo 2011 aprile 2011 mangio 2011 giugno 2011 luglio 2011 agosto 2011 setternbre 2011 ottobre 2011 navernbre 2011
10 11 |1 2 ‘1 i |14 ‘1 a |1 6 |1 7 ‘1 &) |19 |2EI ‘21 |22 ‘23 24 |25 26 |27 28 ‘29 |3EI ‘31 |32 |33 ‘34 |35 |SE ‘37 |38 ‘39 |4EI |41 ‘42 |43 ‘44 ‘45
Biagio I N n .
Angelo i I .
Francesco N S . .
Rocco | N | =
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Vediamo in dettaglio la prima e la seconda fase del diagramma, rispettivamente fase di analisi e progettazione e fase di implementazione e testing.

Prima fase:
-2
ANTT: E J , : : : -
project » .‘ marzo 2011 aprile 2011 maggio 2011 giugno 2011 luglio 2011
- Nome |oata...|Data.. fli0 |11 p2 3 4 ps e 7 ps s o 1t 2 3 4 5 5 pr s
Racgolta requisiti
~Raccolta requisiti 14/03/11 19/03/11
[§ Giomno(i)]
Analisi dei requisiti
i--Analisi dei requisiti 21/03/11 31/03/11
[8 Giomo(i)]
Analisi dei casi d'uso
i-Analisi dei casi d'uso 31/03/11 06/04/11
[4 Giomo(i)]
Descrizione dei casi d'uso
Descrizione dei casi duso 06/04/11 30/04/11 Francesco,Angelo,Rocco,Biagio
[17 Giomo(i)]
Definizione classi di analisi
i-Definizione dassi di analisi 02/05/11 14/05/11
[10 Giomo(i)]
Diagrammi di sequenza
Diagrammi di sequenza
[ 19 Giomo(i)]
- Diagrammi di attivita
=|| i-Diagrammi di attivita 13/06/11 18/06/11
[5 Giomno(i)]
Classi di progettazione
Classi di progettazione ~ 20/06/11 22/06/11
[2 Giomo(i)]
Diag a delle componenti
«-Diagramma delle compo... 22/06/11 23/06/11
[1 Giormno(i)]
Diagrammi delle macchine a stati
Diagrammi delle macchi... 23/06/11 28/06/11
[3 Giomo(i)]
Diagramma di deployment
«-Diagramma di deployment 28/06/11 29/06/11
[1 Giormo(i)]
Revisione
-Revisione 29/06/11 05/07/11
[4 Giomo(i)]
- Implementazione 29/08/11 22/10/11
~ || “-Testing 24/10/11 10/11/11
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Seconda fase:

G _ oy =

An;,:?‘;(,‘_, ;‘:_'..%uglio 201 agosto 2011 settembre 2011 ottobre 2011 novembre 2011
& Nome l Data... I Data... | 128 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46
__|| +~Raccolta requisiti 14/03/11 19/03/11

Analisi dei requisiti 21/03/11 31/03/11

iAnalisi dei casi duso 31/03/11 06/04/11

Descrizione dei casi d'uso 06/04/11 30/04/11

iDefinizione dassi di analisi 02/05/11 14/05/11

Diagrammi di sequenza | 16/05/11 11/06/11

«-Diagrammi di attivita 13/06/11 18/06/11

Classi di progettazione  20/06/11 22/06/11

«-Diagramma delle compo... 22/06/11 23/06/11

Diagrammi delle macchi... 23/06/11 28/06/11

i-Diagramma di deployment 28/06/11 29/06/11

~Revisione 29/06/11 05/07/11

- 2/08/11 22/10/11 Implementazione
: Irnplernen zione
[40 Giormo(i))

Testing

| “-Testing 24/10/11 10/11/11 —
[12 Giomo(i)]

1
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