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1. Esercizio 1: Dichiarazione di variabili intere, ed assegnamento di valori da programma.

- All'avvio di Eclipse, scegliere sempre il workspace "profettiJava" in cui avevamo gia creato il progetto
"Hello World". Adesse creare il progetto "Progetto 1" ed inserirvi dentro la classe "Progettol"
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File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
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Grios~0raringe ey @M il ilroo. [ Quokcaccess || o |[@aal
[# Package Explorer 22 B% Y= 5 |[Progettol java 12 = 8 3 Outline 2 =8
4 12 Hello World EERR et 7
4 (% s public class Progettol { @ Progettol

4 {8 (default package) )
i [ HelloWorld java
1 =h JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2]
4 52 Progetto 1
4 @ src
4 fif (default package)
© [3 Progettoljava
© =4 JRE System Library [0SGi/Minimum-1.2]
BD B Console 2 % BHEEE a0
<terminated > HelloWorld [Java Application] C:\Program Files\Java\jre1.8.0_40\bin\javaw.exe (11/mar/2015 22:41:08)
Hello World
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- inserire nella classe un metodo "main" e dichiarare le variabili intere a,b e c assegnando loro dei valori
appropriati. Stampare il contenuto delle variabili.
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Adesso modificare come segue il programma, per stampare su una stessa linea i tre valori con un

commento.

public class Progettol {

public static void main (String[]

int a=3;
int b=4;
int c=7;

System.out.println
System.out.println

System.out.println("il valore di c

¥
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args) {

("il valore di a
("1l valore di b

uguale ad "+a);
uguale ad "+b);
uguale ad "+c);
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4 52 Hello World
4 src

4 i3 (default package)

[1) Progetto1 java 2

int a=3;
| HE"DV&{DHEIJEVVEV , int b=d;:
» =i JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2] int c=7;

4 52 Progetto 1
4 & src
4 i3 (default package)
» [@ Progettoljava
» = JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2] !

<terminated> Progettol [Javi

public class Progettol {
public static void main(String[] args){

system.ocut.println("il valorse di a & uguale ad "+a);
System.out.println("il valore di b € uguale ad "+b);
System.out.println("il valore di ¢ € uguale ad "+c);

ation B Console 23

a Application] C\Program Files\Java\jre1.8.0_40\bin\javaw.exe (11/mar/2015 23:17:08)

£2 Outline =a
BEAERY e 7
4 ©, Progettol

© * main(Stringl)) : void

% % BaEEE # 8-y =0

il valore di a & uguale ad 3
il valors di b & uguale ad 4
1l valore di c & uguale ad 7

Writable Smart Insert 9:43

Esercizio 1.1.

Modificare il codice dell'esercizio 1 per ot

tenere la seguente stampa su un'unica riga:

"il valore di a & uguale a 3, quello di b & uguale a 4 e quello di ¢ € uguale a 5"

Esercizio 2. Inserimento da tastiera di valori dentro variabili intere

Modificare il main dell'esercizio 1, importando la classe java.util.Scanner, che servira a gestire l'input da

tastiera tramite il metodo nextint().



import java.util.Scanner;

public class Progettol {

public static void main (String[] args) {
int a,b,c;
Scanner in=new Scanner (System.in);
System.out.print ("a=");
a=in.nextInt () ;
System.out.print ("b=");
b=in.nextInt () ;
System.out.print ("c=");
c=in.nextInt () ;
System.out.println("il valore di a e uguale ad "+a);
System.out.println("il valore di b € uguale ad "+b)
System.out.println("il valore di c € uguale ad "+c);
in.close();
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Osservare l'esecuzione del programma:
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il valore di a & uguale ad 2
il valore di b & uguale ad 5
il valore di ¢ & uguale ad 8

Esercizio 3: Inserimento da tastiera di valori reali e di stringhe.

Modificare il main dell'esercizio 2 per permettere l'inserimento di valori dentro variabili reali, tramite il
metodo nextDouble()

import java.util.Scanner;

public class Progettol {
public static void main (String[] args) {
double a,b,c;
Scanner in=new Scanner (System.in);



System.out.print ("a=")
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a=in.nextDouble () ;
System.out.print ("b=");
b=in.nextDouble () ;
System.out.print ("c=");
c=in.nextDouble () ;

System.out.println("il valore di a
System.out.println("il valore di b
System.out.println ("il valore di c € uguale ad "+c)
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in.close();
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uguale ad "+a)
uguale ad "+b)
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[# Package Explorer 2 E% “=0O

4 52 Hello World
4 src
4 {8 (default package)
¢ [ HelloWorld java

& = JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2]

4 52 Progetto 1
4 src
4 i3 (default package)
+ [ Progettot java

© =4 JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2]

[ Progetto1 java =

import java.util.Scanner;

public class Progettol {

Ec public static void main(String[] args){

- double a,b,c;

Scanner in=new Scanner (System.in);

System.cut.print ("a="):

a=in.nextDouble () ;

System.out.print ("b=");

b=in.nextDouble();

System.out.print ("c=");

c=in.nextDouble();

system.out.println("il valore di a & uguale ad "+a);
system.out.println("il valore di b & uguale ad "+b);
System.out.println("il valore di ¢ & uguale ad "+c);
in.close():

. Problems @ Javadoc [ Declaration & Console 2
<terminated > Progetto1 [Java Application] CA\Program Files\Java\jre1.8.0_40\bin\javaw.exe (11/mar/2015 23:33:36)
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4 ©, Progettol
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a=>, 2

valore di a € uguale ad 2.2
il valore di b & uguale ad 4.3
il valore di ¢ & uguale ad 5.8
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Ed infine modificare ancora il main per inserire tre valori di tipo stringa di caratteri.
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[# Package Explorer 2 EE Y= 0O [ Progettoljava = 8 5 Outiine = =g
4 32 Hello World

EER e 7
4 @, Progetto1
s * main(String[]) : void

4 @ sic import java.util.Scanner;
4 i (default package)
> [ HelloWorld java
v =4 JRE System Library [0SGi/Minimum-1.2]
4 52 Progetto 1
4 1 src
4 i} (default package)
» [ Progettot java
> =h JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2]

public class Progettol {
public static void main(String[] args){

string a,b,c;
Scanner in=new Scanner (System.in);
System.out.print ("a=");
a=in.next ():
System.cut.print ("b=");
b=in.next ()
System.out.print("c=");
c=in.next ();
System.out.println("il valore di a ¢ uguale ad "+a);
System.out.println("il valore di b & uguale ad "+b);
system.out.println("il valore di c¢ & uguale ad "+c);
in.close():

£ Problems @ Javadoc [2 Declaration B Console 1 %% GEEEH -9 =0
<terminated > Progetto1 [Java Application] C\Pragram Files\Java\jre1.8.0_40\bin\javaw.exe (11/mar/2015 23:35:20)
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il valore di a € uguale ad mario
il valore di b € uguale ad gianni
il valore di ¢ & uguale ad paclo

Esercizio 3.1.

Sperimentare cosa succede se si tenta di assegnare ad una variabile dichiarata intera un valore reale
(usando nextDouble) e viceversa.

Esercizio 4. Calcolo di perimetro ed area di un cerchio il cui valore del raggio sia inserito dall'utente,
facendo uso della costante pi_greco

import java.util.Scanner;

public class Progettol {
public static void main(String[] args) {

final double pi=3.14159; //appross. alla quinta cifra decimale
double r;
Scanner in=new Scanner (System.in);
System.out.print ("r=");
r=in.nextDouble () ;
System.out.println ("circonferenza="+2*pi*r);
System.out.println ("area="+pi*r*r);
in.close();

Esercizio 4.1.

Modificare il codice dell'esercizio 4, affinché venga chiesto all'utente di
inserire il perimetro, e si stampi sullo schermo il valore del raggio.



Esercizio 5. Programma per risolvere equazioni di secondo grado.

import java.util.Scanner;
import java.math.*;

public class Progettol {

public static void main (String[] args) {
int a,b,c;
double delta,x1,x2;
//fase di inserimento
Scanner in=new Scanner (System.in);
System.out.print ("a=");
a=in.nextInt () ;
System.out.print ("b=");
b=in.nextInt () ;
System.out.print ("c=");
c=in.nextInt () ;
delta=b*b-4*a*c;
x1=(-b-Math.sqgrt(delta))/ (2*a)
x2=(-b+Math.sqgrt(delta))/ (2*a)
System.out.println ("x1="+x1);
System.out.println ("x2="+x2);
in.close();

Eseguire il programma con a=2, b=5 e c=1.
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4 52 Hello World L] BEEws e ~
a4 src ©import ]:ava.util.Scanner; 4 ©, Progettol
4 £ (default package) @ import java.math.*; © * main(Stringl)) : void

+ [ HelloWerld java public class Progettol {

1 =h JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2]
4 52 Progetto 1
4 B src
4 B (default package)
= 1 Progettoljava
© =4 JRE System Library [OSGi/Minimum-1.2]

S public static veoid main(String[] args){
int a,b,c;
double delta,xl,x2;
//fase di inserimento
Scanner in=new Scanner (System.in);
System.out.print ("a=");
a=in.nextInt();
system.out.print ("b=");
b=in.nextInt();
System.out.print ("e=");
c=in.nextInt():
delta=b*b-4%a*c;
xl=(-b-Math.sqgrt(delta))/(2%a);
x2=(-b+Math.sgrt(delta))/(2*%a);
System.out.println ("x1="+x1);
System.out.println ("x2="+x2);
in.close();

f Problems @ Javadoc [ Declaration & Console
<terminated > Progetto1 [Java Application] C:\Program Files\Java\jre1.8.0_40\bir\javaw.exe (11/mar/2015 23:50:37)

X%k GEEE rB-i-=0

a=2

c=1
x1=-2.2807764064044154
x2=-0.21922359359558485]

Esercizio 5.1

Verificare cosa succede lanciando il programma di cui all'esercizio 5 con i valori a=5, b=1, c=4 e poi a=0, b=3

e c=2.



